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1. Lee con atención el siguiente texto. Luego, responde a las preguntas que se te hacen usando un dibujo y una frase para cada situación.

2. Observa cada dibujo con cuidado. Colorea según lo que está pasando. Luego, pinta el dedo que muestra si la acción está bien (👍) o está mal (👎).

– Si la imagen muestra respeto y amistad, pinta el dedo arriba (👍).

– Si la imagen muestra burla o rechazo, pinta el dedo abajo (👎).
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3. Responde, ¿Por qué debemos decir NO a la discriminación?

__________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________

4. Replica el dibujo en la cuadricula.

5. Observa el dibujo y termina las partes que faltan, luego colorea:
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6. Escribe y dibuja cuál es tu juego favorito

¿Cómo se llama? ¿Cuántas personas pueden 

jugar?

Dibuja y escribe cómo se juega.
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